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1. Einleitung

Dieser Richterleitfaden soll Richtern in allen Mitgliedslandern der FCI dabei helfen, zu demselben
Verstandnis/ derselben Auslegung der Regeln zu gelangen.

Der Leitfaden versucht nicht, bestehende Regeln zu andern und steht nicht im Widerspruch zu
diesen. Vielmehr soll er den Interpretationsspielraum beleuchten, der durch die Wortwahl und/
oder Zeichnungen im Regelwerk entsteht. Die Anwendung dieses Leitfadens ist bei FCI-
Veranstaltungen wie den Weltmeisterschaften, der European Open, der Junior-Agility-European-
Open sowie Wettkampfen zur Vergabe des CACIAg verpflichtend.

Der englische Text dieses Leitfadens in seiner neusten Fassung dient stets als Referenz.
Unterschiedliche Auslegungen kénnen durch die Ubersetzung in die verschiedenen Sprachen
hervorgerufen worden sein.

Der Leitfaden ist auf eine Weise zusammengestellt, dass standig neue Vorschlage hinzugefugt
werden konnen. Er wird alle 2,5 Jahre Uberarbeitet: einmal in Verbindung mit der alle fiinf Jahre
stattfindenden Uberarbeitung des Agility-Regelwerks der FCI; eine weitere Uberarbeitung findet
jeweils in der Zwischenzeit statt. Vorschlage sind gemafd des folgenden von der FCI-Agility-
Kommission genehmigten Zeitplans einzureichen. Es ist stets die neuste Fassung des Leitfadens

ZU nutzen.

Zeitplan
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Regelwerk giltig 01.01.2018 01.01.2023
Diskussion / Entscheidungen Februar
Vorschlage 01.07.2021
Treffen der Arbeitsgruppe November April
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Richterleitfaden gltig 01.01.2018 01.07.2020
. . . September
Diskussion / Entscheidungen Februar | Oktober
Vorschlage 01.09.2019 01.05.2022
i Tag vor
Treffen der Arbeitsgruppe November der WM
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Geraterichtlinien gultig 01.01.2018 01.07.2020
. . . September
Diskussion / Entscheidungen February / Oktober
Vorschlage 01.05.2022
. Tag vor
Treffen der Arbeitsgruppe November der WM
2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023
Internationaler Richter- November Juli/
Workshop August

Den FCI-Mitgliedslandern wird empfohlen,

Leitfaden fur Agility-Richter

die Geréaterichtlinien anzuwenden und diese
Empfehlungen bei nationalen Agility-Veranstaltungen umzusetzen.




2. Allgemeine Grundsatze fiir Richter

Ein Agility-Richter hat sich stets vor Augen zu fuhren, dass Agility ein Vergntigen fir den Hund,
den Hundefihrer und die Zuschauer sein sollte.

Ein Agility-Richter hat einen Parcours mit einem angemessenen Schwierigkeitsgrad zu entwerfen.
Er sollte selbst einen Hund in diesem Sport gefiihrt haben, um einschétzen zu kdénnen, wie man
sich als Teilnehmer an einem Agility-Turnier fuhlt.

Ein Agility-Richter hat stets fair und gerecht sein. Personliche Geflihle haben seine
Entscheidungen nicht beeinflussen.

Ein Agility-Richter hat standhaft, zuversichtlich und hoflich sein.
Ein Agility-Richter hat schnelle und verlassliche Entscheidungen zu treffen.

Ein Agility-Richter muss in der Lage sein, seinen Parcours den vorherrschenden Bedingungen
anpassen zu kdnnen, beispielsweise aufgrund des Wetters oder der Bodenbeschaffenheit.

3. Moralische Gesichtspunkte beim Richten

Wahrend seiner Tatigkeit ist der Richter streng, aber fair und stets hoflich.
Der Richter hat kompetent und unparteiisch zu sein und ohne Theatralik zu handeln.

Der Richter sollte nicht in jeder Kleinigkeit einen Fehler suchen, wenn Zweifel bestehen, hat die
Auslegung stets zugunsten des Hundes und des Hundeflhrers zu erfolgen.

Ein Agility-Richter hat alle Turnierteilnehmer auf dieselbe Art und Weise beurteilen.

Der Richter hat immer konzentriert zu sein und seine Entscheidungen ohne Zbgern zu fallen. Er
bleibt stets bei seinen Entscheidungen.

Der Richter halt sich strikt an das Regelwerk und die Bestimmungen.

Ein Richter sollte mit einem Turnierteilnehmer im Ring keine Unterhaltung fihren. Falls ndtig, kann
er dem Hundeftihrer kurz mitteilen, warum er disqualifiziert wurde.

Der Richter bespricht seine Entscheidungen oder die Parcours mit den Turnierteilnehmern erst,
wenn er das Richten beendet hat.

Ein Richter kritisiert die Entscheidungen oder das Verhalten eines Richterkollegen nicht 6ffentlich,
sondern versucht, diesen deswegen personlich anzusprechen.

Ein Richter ist sich seiner Vorbildwirkung stets bewusst, selbst wenn er nicht als Richter amtiert.

4. Auftreten und Verhalten

Ein Agility-Richter hat passende Kleidung tragen, die ihn von den Turnierteilinehmern
unterscheidet. Er sollte nichts tragen, wodurch seine Verbindung zu Vereinen, Turnierteilnehmern
oder Sponsoren deutlich wird.

Ein Agility-Richter sollte sich immer angemessen benehmen und als wirdiger Reprasentant der
Sportart Agility auftreten.

Ein Agility-Richter hat Fehler und Verweigerungen durch Handzeichen anzeigen. Der Arm sollte
dabei deutlich Gber den Kopf gehoben werden. Die Startfreigabe und Disqualifikationen sind
eindeutig anzuzeigen, damit sowohl die Hundeflihrer als auch die Zuschauer die Entscheidung
zweifelsfrei mitbekommen. Ein Agility-Richter sollte sich mit den Turnierteilnehmern oder
Zuschauern auf keinerlei Diskussionen Uber seine Richterentscheidung einlassen.
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5. Personliche Gegenstande

Fir einen Agility-Richter ist es empfehlenswert, die folgenden Gegenstande mitzufiihren:

Unterschriftsstempel

Parcourspléane

Pfeife (2 Stlck - eine in Reserve)

Stoppuhr (falls die Zeitmessung der Zeitmessanlage ausfallt)

Messrad

Regelwerk und Bestimmungen des Landes, in dem die Veranstaltung stattfindet
MafRband

Kdrmal zum Einmessen der Hunde (Small und Medium)

6. Vorbereitung des Turniers

Der Agility-Richter sollte sich mit dem Prifungsleiter in Verbindung setzen, um Folgendes zu
klaren/ einzuholen:

e welche Regeln und Richtlinien gelten.

¢ Anordnung und Gréf3e des Rings, in dem der Wettkampf abgehalten werden soll.

e wo sich der Richtertisch befindet und in welchem Bereich mit den meisten Zuschauern
(vielleicht sogar Verkaufsstanden) zu rechnen ist.

e eine Aufstellung der verfigbaren Hindernisse und eine Zusage, dass alle Gerate den
Regeln entsprechen.

¢ welche Kategorien und Klassen zu richten sind und wie viele Teilnehmer er in jeder Klasse

zu richten hat.

wie viele Helfer im Ring zur Verfigung stehen.

Zeitplan.

ob die Zeitmessung elektronisch oder manuell erfolgt.

ob Start und Ziel getrennt sind und wo sie sich im Ring befinden.

ob Kopien der Parcourspldne vom Richter zur Verfugung gestellt werden sollen. Die

Parcourspléane sind friihestens eine halbe Stunde, bevor der Parcoursbau beginnt, an die

Helfer auszugeben.

7. Briefing des Ringverantwortlichen und der Helfer

Die Helfer und der Verantwortliche fir den Ring (Ringsteward) missen vollstandig eingewiesen
werden und wissen, was von ihnen erwartet wird. Diese Einweisung kann weniger ausfihrlich
ausfallen oder gar den Organisatoren Uberlassen werden, wenn diese und die Helfer erfahrene
Turnierausrichter sind.

Wichtig: Der Schreiber und die Zeitnehmer dirfen erst nach Beendigung einer Klasse
ausgewechselt werden.

Die Ring- und Turnierverantwortlichen sowie die Helfer sind wie folgt einzuweisen:

7.1 Schreiber

o wie der Richter Fehler, Verweigerungen und Disqualifikationen anzeigt.

e wie ein Richterblatt auszufillen ist.

e Dass stets der Richter und nicht der Hund zu beobachten ist, bis der Richter die
Beurteilung des Hundes beendet hat.

e wo sich der Richter wahrend der Laufe befindet.

e wo der Schreiber sich positionieren sollte, um den Richter stets sehen zu kénnen — falls
notig, sich bewegen.
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Kommunikation zwischen Schreiber und Richter nach drei Verweigerungen.

7.2 Auswertungsbiiro

dass der Agility-Richter die Ergebnisse wahrend des Wettbewerbs kontrolliert.
dass die Richterblatter in der Startreihenfolge abzulegen sind.
dass der Richter umgehend zu informieren ist, sollte ein Problem auftreten.

7.3 Ringeinweiser

dass er dafir verantwortlich ist, dass die Startreihenfolge eingehalten wird.

dass stets die nachsten 3 bis 5 Teams am Start bereit stehen.

dass er Nichtstartende auf der Liste der Turnierteilnehmer kenntlich macht.

der Richter erklart prazise, wann er mdchte, dass der nachste Hund und Hundefihrer den
Ring betreten.

7.4 Zeitnehmer

erklaren, wann die Zeitmessung auszulésen und zu stoppen ist.
erklaren, dass die Zeitmessung schon ausgeldst werden muss, wenn:

o die erste Hirde tUbersprungen wird

o die erste Hurde unterlaufen wird

o der Hund am Hindernis vorbeilauft und die Startlinie auf Hohe der ersten Hirde

dabei tGbertreten wird.

dass die Zeit niemals angehalten werden darf, bevor der Hund die Ziellinie Uberquert hat
(auer der Hund wurde disqualifiziert).
Die Zeit wird angehalten, wenn der Hund die letzte Hirde korrekt nimmt. Dies bedeutet,
dass er von der korrekten Seite springt (ungeachtet dessen, ob die Stange fallt — Fehler!).
Der Lauf ist noch nicht beendet und die Zeit wird noch nicht anzuhalten, wenn der Hund die
letzte Hirde unterlduft oder an der linken oder rechten Seite daran vorbeil&auft.
dass die Zeit stets bis auf das Hundertstel einer Sekunde genau an den Schreiber
weiterzugeben ist.
dass er den Hund erst nach der Freigabe des Richters starten lassen darf.
dass eindeutig zu signalisieren ist, wenn ein Hund die Maximalzeit Uberschreitet.
dass die Zeit fur jeden Hund von derselben Position an der Start- und Ziellinie zu nehmen
ist.
dass die Angaben auf der Stoppuhr erst dann zu I6schen sind, wenn sichergestellt ist, dass
der Schreiber die Zeit notiert hat (dem Schreiber die Uhr zeigen, damit er die Zeit auf dem
Richterblatt vermerken kann).
Dass die manuelle Zeit stets gilt, wenn die elektronische Messung ausfallt.

7.5 Ringverantwortlicher/ Helfer

dass der Sacktunnel nach jedem gelaufenen Hund zu richten und der Sicherheitsreifen zu
kontrollieren ist.

dass die zugeteilten Gerate zu kontrollieren sind, sodass sie fiur alle Hunde exakt gleich
sind.

dass die HOhe der Spriinge fur alle Hunde einer GréRenklasse gleich ist.

dass die zugewiesenen Aufgaben nicht vor Beendigung der Klasse eingestellt werden
darfen.

dass die Kontaktzonen oder sogar die gesamte Oberflache des Gerates in regelmalligen
Absténden zu reinigen ist, wenn die Umstande dies erfordern (beispielsweise bei sandigem
Untergrund).
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8. Briefing der Teilnehmer

Falls der Richter die Teilnehmer einweisen mdchte, sollte er:

e klaren, ob eine Ubersetzung notig ist.
die Teilnehmer Uber die Parcoursldange sowie dariber informieren, wie die Laufzeiten
ermittelt werden.

e angeben, wie er die Startfreigabe erteilt.

o erklaren, wie Fehler, Verweigerungen und Disqualifizierungen angezeigt werden und was
nach einer Disqualifizierung geschieht.

e die Hundefuhrer daran erinnern, dass sie ihren Lauf fortzusetzen haben, es sei denn, der
Richter weist sie an anzuhalten.

9. Parcoursplanung

A) Der Parcoursplan ist maR3stabsgetreu zu zeichnen und hat am Tag des Wettkampfs moglichst
in Kopien verfugbar zu sein.

B) Der Mindestabstand zwischen aufeinanderfolgenden Geraten betragt auf der Lauflinie des
Hundes 5m (4m in Small). Der Maximalabstand zwischen aufeinanderfolgenden Geréten betragt
in gerader Linie 7m.

Der Mindestabstand ist entlang der Linie zu messen, die die meisten Hunde nehmen werden, nicht
entlang der Linie, die der Richter bevorzugen wirde, damit die vorgeschriebenen Abstande
eingehalten werden.

A

ST

Agility Blues

Die Sequenz 2-3-4 ist exakt dieselbe wie die Sequenz 7-8-9. Jedoch n&hert sich der Hund der
Nummer 7 auf einer anderen Linie und seine Geschwindigkeit ist viel hoher, sodass der Abstand
zwischen 2-3 und 7-8 nicht derselbe ist. Durch die unterschiedliche Geschwindigkeit und
Annéherung andert sich die Lauflinie des Hundes zwischen 2-3 und 7-8 um etwa einen Meter.
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Agility Blues

Die Sequenz 3-4 von links ist exakt dieselbe wie die Sequenz 7-8 von rechts gelaufen. Der
Abstand und der Winkel zwischen 2-3 ist derselbe wie zwischen 6-7. Startet man von links, dann
entspricht der Abstand zwischen den Hindernissen den Regeln.

Beginnt man von rechts, konnte der Richter den Abstand zwischen den Hindernissen auf
derselben Linie bemessen, die er von links beginnend gewahlt hatte, und somit den Regeln
gerecht werden. Die meisten Hunde wirden jedoch einer Lauflinie folgen, bei der die Abstéande
kurzer waren, als in den Regeln festgelegt. Die Situation ist moglicherweise gefahrlich, da die
Hunde die A-Wand in einer hohen Geschwindigkeit und mit einem geringen Abstand zur
Vorbereitung anlaufen wirden (A-Wand im gewinkelten Anlauf).

C) Aus Aussicherheitsgrinden legt das Regelwerk fest,
dass Weitsprung, Reifen, Doppelhiirde und Sacktunnel
(sowie das Folgehindernis zu Letzterem) fir den Hund in
gerader Linie anlaufbar zu sein haben. Anlauf und
Geschwindigkeit sind daruber hinaus bei
Kontaktzonengeraten zu bedenken, wie das obige Beispiel
zeigt.

Beispiele rechts: alle drei sind schlechte Situationen — die

oberen beiden haben zwei mdogliche Anlaufwege, von
denen eine gefahrlich sein kann. Der Richter sollte nicht
riskieren, dass ein Hund die falsche Linie lauft. Das untere

Beispiel spricht fur sich selbst.

D) Gibt es zwei Linien, auf denen sich der Hund dem né&chsten Geréat nahern kann, sind fir die
kiurzeste Linie die im Regelwerk festgelegten Mindestabstande zu respektieren.
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NOT DK

Agility Blues

E) Aus Sicherheitsgrinden sind Mauer/ Viadukt so zu stellen, dass fur den Hund beim
Uberspringen keine Gefahr besteht, an die Tirme zu stoRen. Enge Wendungen oder schlechte
Anlaufwinkel sind zu vermeiden.

Gerader Anlauf auf alle Geréte, die einen geraden Anlauf erfordern:

[Z]
[al
(6]
(5]
Agility Blues

Gerader Anlauf von der Kontaktzone auf den Reifen = OK, eine sehr eindeutige Situation.
Gerader Anlauf von einem Tunnel zum Weitsprung = OK, eine weitere sehr eindeutige
Situation.

3. Gerader Anlauf von 3 zur Doppelhirde, der Hund hat bereits beim Uberspringen der 3 einen
geraden Anlauf zur Doppelhirde (die Linie vom Landepunkt zur 3 ermdglicht den geraden
Anlauf).

4. Anlauf zum Sacktunnel = OK.

5. Aus der Linie vom Landepunkt zur 6 ergibt sich ein sicherer Anlauf auf die Mauer = OK.

6. In dieser Situation (Welle) ist die Linie vom Landepunkt nach der 5 zur 6 zu eng als Anlauf zur

Mauer = Gefahr fir den Hund, an den Turm zu stof3en.

N

Wenn man sich Gedanken tber den Anlauf zu den Geraten macht, die in gerader Linie anlaufbar
sein mussen, sind die Anlaufwinkel UND die Geschwindigkeit des Hundes beim vorangegangenen
Hindernis zu bedenken.
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F) Fester Tunnel/ Reifen

fE b

Mot OK

EEal [=8m u-shape = not OK_|

[=8m = straight or slightly bent |

K Mot OK

Agility Blues

e Feste Tunnel missen immer in voller La&nge ausgezogen sein.

e Ein fester Tunnel kann nur in eine Richtung gebogen werden = KEINE S-Form.

e Tunnel, die kirzer als 5 m sind, sollten keine Winkel von mehr als 90° aufweisen (Beispiele
links).

e Enge Wendungen nach dem Reifen sind zu vermeiden. In der Mitte = OK. Auf der rechten
Seite sind die Wendungen zu eng.

G) Die Hundefuhrer missen die Mdglichkeit haben, jedes Gerét auf beiden Seiten zu passieren.
Der Abstand zwischen zwei Geraten hat mindestens einen Meter zu betragen (Tunnel unter dem
Laufsteg oder der A-Wand sind die einzige Ausnahme).

\ [OK]
EE [N
: Y
% N
] -
i i

H) Abgesehen von den Hirden und der Doppelhirde kdénnen die Gerate in Priméar- und
Sekundargerate eingeteilt werden:
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Primérgerate: A-Wand - Laufsteg - Wippe - Slalom

Der Richter hat stets zu versuchen, nah genug am Hund zu sein, wenn dieser jene Gerate
tberwindet (ohne dabei dem Hundeflihrer im Weg zu sein).

Agility Blues
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Sekundéargerate: Fester Tunnel - Sacktunnel - Reifen - Weitsprung - Mauer

e e
Secondary obstacles Secondary obstacles
Judge should be in this side Dog jumps towards or away from judge

Agility Blues

Bei Tunneln und der Mauer hat der Richter sicherzustellen, dass er sich in der richtigen
Position befindet, um ein Vorbeilaufen, Abwenden oder das Wahlen eines falschen Eingangs
zu erkennen.

Bei Reifen und Weitsprung sollte der Hund entweder auf den Richter zu oder von ihm weg
springen.

Schwierigkeiten mit Sekundargeraten im Parcours:

Agility Blues

Der Richter kann den Eingang des Tunnels (10) oder mégliche Verweigerungen an der Mauer
(12) nicht erkennen.
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Andere Gerate

Die einfachen Hurden oder Doppelhirden bereiten keine besonderen Probleme fir den
Richter. Er sollte sich im leichten Winkel zu diesen Hindernissen zu befinden, um
herunterfallende Stangen oder mogliche Verweigerungen erkennen zu kénnen.

/

Agility Blues

Der Richter wartet beim Primargerat 3, um die Kontaktzonen zu sehen, wartet, bis der Hund
den Tunnel betritt, bewegt sich zum Slalom, um den Slalomeingang aus dem richtigen Winkel
zu beobachten, folgt dem Hund zum Laufsteg, wartet an der Aufgangszone und bewegt sich
mit dem Hund zur Abgangszone. Der Richter wartet, bis der Hund den Tunnel betritt und
bewegt sich (wahrend der Hund 11-12 bewaéltigt) zur 15 (von wo aus er einen guten Blick auf
den Weitsprung hat) und nach dem letzten Primargerat 15 kontrolliert er den Eingang des
Sacktunnels und sieht, wie der Hund den Tunnel 18 betritt.

I) Richtlinien bei der Parcoursplanung

o Wahrend des Richtens des Hundes sollte es der Parcoursplan dem Richter erlauben, sich
in normaler Geschwindigkeit zu bewegen. Beim Laufsteg ist es viel schwieriger, sich beim
Laufen in hdherer Geschwindigkeit auf die Kontaktzonen zu konzentrieren.

o Es sollte niemals so aussehen, als kdnnte der Agility-Richter nicht mit der Geschwindigkeit
des Hundes mithalten.

e Der Parcours sollte stets einen angemessenen Schwierigkeitsgrad aufweisen.

Er sollte flissig zu laufen und sicher sein. Wenn der Richter sich Gedanken zur Sicherheit
macht, sollte er auch an Gerate denken, die sich aulerhalb des eigentlichen
Streckenverlaufs befinden (Verleitungen).

J) Folgendes ist zu vermeiden:

e 2 Priméargerate nacheinander zu stellen.
Primargerate aus zu groRer Entfernung zu beurteilen — 5-8m werden empfohlen.

o scharfe Wendungen im Parcours, die den Hundefuhrer veranlassen, in den Weg des
Richters zu laufen — speziell nach Kontaktzonengeraten und dem Slalom.

o Die Doppelhirde mehr als einmal im Streckenverlauf zu verwenden.
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o Weniger als 6 (mit Primargeraten) oder 8 (ohne Priméargerate) Gerate zwischen der 1. und
2. Benutzung einer Hirde.

K) Ein Parcours ist so zu gestalten, dass: 6]

o Verleitungen fir den Hund keine mdogliche
Gefahr darstellen (oberes Beispiel: ein
Missverstandnis oder ungeniigende Kontrolle
Uber den Hund kdnnten dazu fihren, dass der

Hund Uber die 6 direkt in die 7 springt).

e er den Zuschauern beim Zusehen Freude ﬁ
bereitet. f]

e das Richten problemlos méglich ist.

o er flussig verlauft, selbst bei den
fortgeschritteneren Klassen (die Parcourszeit
kann ebenfalls einen Schwierigkeitsgrad Agity Bies
darstellen).

5

L) Zeit wird gespart, wenn:

der Parcoursverlauf gekirzt wird.

der Ausgang optimal genutzt wird, sodass der nachste Hund schneller starten kann.

Start und Ziel voneinander getrennt sind (die Leine ist von jemandem zum Ziel zu bringen).
Schreiber und Zeitnehmer in direkter Nahe zueinander positioniert sind.

Start-/ Zielhirde sich in der N&he des Ringein-/ ausgangs befinden.

der Parcoursverlauf verhindert, dass der Hundefuihrer zu weit vorausgeht, bevor er den
Hund starten l&sst.

10. Parcoursbau

Der Agility-Richter Giberwacht den Parcoursbau stets persoénlich.

Wetterbedingungen oder Bodenverhéltnisse kdnnen Anpassungen des Streckenverlaufs
erforderlich machen.

Der Richter hat kein Gerat zu verwenden, das nicht dem FCI-Regelwerk entspricht.

Zur Sicherheit des Hundes hat der Richter die Gerate zu Uberprifen, um sicherzustellen, dass sie
nicht gefahrlich sind. Defekte Hindernisse diirfen nicht verwendet werden.

Falls moglich, sollte der Richter veranlassen, dass die Position aller Gerate, die von den Hunden
beim Absolvieren verschoben werden kénnen, markiert wird.

Nach dem Briefing und nach der Parcoursbegehung sind keine Verdnderungen am Parcours oder
der Maximalzeit gestattet (ebenso wenig an der Standardzeit, wenn sie vom Richter bekannt
gegeben wurde).

Die Stangen, die die Ecken des Weitsprungs markieren, sind so zu platzieren, dass sie wieder
exakt an derselben Stelle aufgerichtet werden kdnnen, falls sie umgestol3en werden.

Die Zahlentafeln sind so aufzustellen, dass sie weder Hund noch Hundefihrer in ihrem Lauf
behindern.

Ein Tunnel in U-Form ist das einzige Gerét, bei
dem die Zahl in die Mitte gestellt werden kann,

um anzuzeigen, dass der Eingang beliebig \ W 4

gewahlt werden kann — in diesem Fall muss die .- [9]
Verweigerungslinie  fir  beide  Eingange

dieselbe sein.
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Tunnel missen stets komplett ausgezogen sein (volle Lange).

Vor der Parcoursbegehung stellt der Richter sicher, dass:

o der Parcoursverlauf so ist, wie von ihm erwartet.
o er dem Entwurf ahnelt.
¢ alle Gerate stabil aufgestellt und, wenn notig, befestigt sind.

Bevor der erste Hund startet, stellt der Richter sicher, dass:

o alle Helfer korrekt eingewiesen sind und sich an ihren vorgesehenen Positionen befinden.
o alle Geréate korrekt aufgestellt sind.

11. Standardzeit und Maximalzeit

Wird die Standardzeit durch den Richter festgelegt, muss er zunéchst die exakte Lange des
Streckenverlaufs kennen.

Um die Parcourslange zu ermitteln, wird ein Messrad empfohlen (die praziseste Methode).

Der Richter hat die ideale Lauflinie des Hundes, wenn dieser den Parcours bewaltigt,
abzumessen. Idealerweise wird die Strecke vom Mittelpunkt jedes einzelnen Geréates aus
gemessen. Der Richter muss nicht die Ladnge des Tunnels messen; diese kann zu der
gemessenen Lange hinzuaddiert werden.

Wenn die Standardzeit festgelegt wird, ist Folgendes in die Uberlegung einzubeziehen:

o der Charakter des Wettbewerbs.
e der Schwierigkeitsgrad.

e die Wetterbedingungen.

¢ die Bodenbeschaffenheit.

12. Beurteilung

Der Richter ist daflr verantwortlich, was in seinem Ring passiert, er hat sicherzustellen, dass alles
so reibungslos wie mdglich verlauft.

Der Hundefuhrer kann seinen Hund ohne Leine und Halsband in den Ring fuhren, wenn er ihn
unter Kontrolle hat.

Die Leistung jedes Hundes sollte korrekt und gleichbleibend beurteilt werden. Dazu hat der Richter
sich im Parcours stets in die richtige Position zu begeben. Es ist anzuraten, den Laufweg des
Richters vor Beginn des Wettkampfs einige Male auszuprobieren.

Die Position des Richters darf weder den Hund noch den Hundefiihrer beeintrachtigen; es ist
sicherzustellen, dass der Weg nicht vor dem Hund oder dem Hundefuhrer gekreuzt wird, wenn
diese sich auf den Richter zu bewegen.

Die Position des Schreibers muss ihm erméglichen, den Richter jederzeit zu sehen. Jedoch kann
der Schreiber angewiesen werden, sich, falls nétig, zu bewegen. Sollte der Richter sich zeitweise
aufRerhalb des Sichtfeldes des Schreibers befinden, weil er sich z.B. hinter der A-Wand befindet,
hat der Richter seinen Arm lange genug hochhalten, um sicherzustellen, dass der Schreiber das
Handzeichen gesehen hat.

Der Richter sollte niemals seinen Blick vom Hund abwenden, solange sich dieser im Ring befindet,
selbst dann nicht, wenn dieser bereits disqualifiziert wurde.

Jeder Versuch, ein Geréat zu absolvieren, ist zu beurteilen:

e jedes Mal, wenn der Hund tatséachlich versucht, ein Gerét zu absolvieren
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jedes Mal, wenn der Hund vom Hundefuhrer geschickt wird, um ein Gerat zu absolvieren
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13. Beurteilung an spezifischen Geraten

13.1 Hirden

Es ist ein Fehler, wenn der Hund eine Stange so in ihrer Lage veréandert, dass sie sich nicht mehr
auf Originalh6he befindet (die Stange muss nicht zu Boden fallen, um einen Fehler nach sich zu
Ziehen).

Agility Blues

Beispiele:

Der Hund wirft die Stange an Hindernis 4 ab = Fehler. Keine Disqualifikation, selbst wenn
der Ausleger umfallt, unabhangig davon, ob geniigend Zeit besteht, das Hindernis wieder
aufzurichten.

Der Hundefuhrer bringt die Stange an Hindernis 16 zu Fall, wahrend der Hund Hindernis 6
Uberspringt = Disqualifikation

Der Hundefuhrer bringt die Stange an Hindernis 16 zu Fall, wahrend der Hund Hindernis 16
Uberspringt = Fehler, wenn nicht zu 100% sicher ist, dass es der Hundefiuihrer war.

Der Hundeflhrer bringt die Stange an Hindernis 16 zu Fall, wahrend der Hund Hindernis 17
Uberspringt = Disqualifikation

13.2 Kontaktzonengerate

Der Richter sollte sich auf die Kontaktzone konzentrieren, um festzustellen, ob der Hund
sie mit einem Teil einer Pfote betritt. Diese Methode ist besser, als sich auf den Hund zu
konzentrieren, weil dabei Ubersehen werden kdnnte, dass eine Hinterpfote die Zone noch
berthrt, wahrend der Hund das Gerat verlasst.

Einem Hund kann kein Parcoursfehler erteilt werden, wenn er auf dem Hindernis stehen
bleibt, rickwarts geht, darauf wendet oder in die falsche Richtung geht, solange der Hund
sich auf dem Gerat befindet. Naturlich muss der Hund das Hindernis dennoch korrekt und
in der richtigen Richtung absolvieren. Die Abgangszone wird beurteilt, wenn der Hund das
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Gerét verlasst, selbst wenn er diese Kontaktzone berlhrt hat, bevor er riickwarts gegangen
ist.

e Ein Hund kann an der Kontaktzone angehalten werden, selbst wenn er sich bereits
teilweise auf dem Boden und teilweise noch auf dem Hindernis befindet.

¢ Wenn der Hund das Geréat verlassen hat, indem er den Boden mit allen vier Pfoten berihrt,
wird er disqualifiziert, falls er das Gerat erneut mit einer Pfote betritt.

13.3 Weitsprung

Die Markierungsstangen an den vier Ecken des Weitsprungs sind nur eine Hilfe beim Richten. Sie
helfen bei der Feststellung, ob der Hund das Gerat korrekt Uberwunden hat. Es ist deshalb kein
Fehler zu erteilen, wenn ein Hund oder Hundeflihrer eine dieser Stangen berihrt oder umwirft,
selbst wenn dadurch eines der eigentlichen Elemente des Weitsprungs umfallt.

%%@ﬁﬁ I

Agility Blues
Beispiele:

1. Der Hund springt in der falschen Richtung in den Weitsprung hinein und heraus = D

2. Der Hund springt in der richtigen Richtung in den Weitsprung hinein und heraus =V

3. Der Hund springt von einer zur anderen Seite in den Weitsprung hinein und heraus =V

4. Der Hund springt von einer zur anderen Seite in den Weitsprung hinein und heraus und
springt zum Hundefuhrer zuriick =V (nicht V+V)

13.4 Slalom

Es ist ein Fehler, wenn der Hund die Linie, die eine Fortsetzung der Vorwartsbhewegung
ermdglichen wirde, um mehr als eine Hundelange verlasst. Beziglich des Slalomeingangs, sind
bei schnellen Hunden und spitzen Eingangswinkeln entsprechende Zugestandnisse in Betracht zu
ziehen.

Ok=no fault
F=fault
R=refusal
E=disqualified

Agility Blues
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1. oben links: Zugestandnis wegen des spitzen Eingangs in den Slalom = OK

2. unten: korrekter Eingang, Fehler in der Mitte des Slaloms, der nicht korrekt korrigiert wird,
sodass der Hund seinen Weg durch die falschen Tore fortsetzt und auf der falschen Seite
aus dem Slalom kommt; der Hundefuhrer korrigiert nur den falschen Ausgang = D

3. oben rechts: der Hund bewegt sich mehr als eine Kérperlange vom Slalom weg = F

14. Beurteilung von Situationen

14.1 Verweigerungen und daraus resultierende Entscheidungen

Definitionen

I

|
|

behind the refusal line
|

=} = refusal line

before the lrefusal line [ before the refusal ling |

i

r—-,

Y
hlnl:l the refusal line

Agility Blues

Der Bereich um ein Gerat kann durch eine Linie in zwei Teile unterteilt werden. Sie wird
Verweigerungslinie (VL) genannt und befindet sich senkrecht zu einem geraden Anlauf auf das
Gerat. Die Seite, von der aus sich der Hund dem Gerat nahern sollte, wird als ,vor der
Verweigerungslinie* bezeichnet. Die andere Seite nennt sich ,hinter der Verweigerungslinie®.

Startet der Hund vor der VL, ist es nicht gestattet, die VL zu Ubergueren, sonst wird ihm eine
Verweigerung erteilt.

Startet der Hund hinter der Verweigerungslinie (VL), muss er die Verweigerungslinie (VL) einmal
Ubertreten. Er wird erst mit einer Verweigerung (V) bestraft, wenn er diese Linie mehr als einmal
Ubertritt, ohne dabei das Hindernis zu absolvieren.

Einem Hund kann nur eine Verweigerung erteilt werden, wenn er sich auf der Seite des Gerates
befindet, von der aus es zu absolvieren ist.

Beispiele: A B |

A) Der Hund lauft e (..a

am Gerét vorbei. f.: JaL i %ﬁ_ i
B, C) Der Hund e Fw“r =it @it
wendet sich vom = e =

Gerat ab. ‘

D) Der Hund lauft
vor dem Gerat
vorbei.

Leitfaden C
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Ein Richter muss seinen Parcours sorgfaltig planen, um den Hund nicht zu nah an die
Verweigerungslinie (VL) zu bringen, wahrend dieser den Parcours Uberwindet. Dies macht die
Entscheidung, ob es sich um eine Verweigerung handelt oder nicht, nur schwieriger.

Zu Beachten ist, dass ein Hund dennoch bei jedem Versuch, ein
Geréat zu absolvieren, mit einer Verweigerung bestraft werden kann,
selbst wenn er die VL nicht Uberschreitet (z.B. wenn er sich von
einem Geréat abwendet oder vor diesem vorbeilauft, ohne es zu
nehmen, siehe folgendes Bild).

13)

Beispiel:

Im Beispiel rechts bleibt der Hundefiihrer zurtick und schickt seinen

Hund zum Tunneleingang (Geréat 13). Der Hund springt tGber den I
Tunnel (V) und lauft zum Hundeflhrer zurlck. Dieser schickt seinen ";ﬁ(

Hund erneut — mit demselben Resultat. Da dies ein weiterer Versuch

ist, das Gerat zu absolvieren: 2. Verweigerung. Der Hund wird ein

drittes Mal geschickt und betritt schlieRlich den Tunnel.

1
4
]
Beispiele:
1und 2. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates und ubertritt diese Linie nicht = OK
3. Hund landet hinter der VL des néchsten Gerates (15) und Ubertritt diese Linie nur
einmal.
4, Hund landet vor der VL des nachsten Gerates und ubertritt diese Linie nicht = OK
5. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates (15) und Ubertritt diese Linie mehr als
einmal =
OK=no fault
F=fault ‘k
_ R=refusal
\EI -gn:q- E=disqualified \$
.
ol
undemeath
[E \ + knock down
[E]
Beispiele
1. Hund lauft an der Hirde vorbei = V
2. Hund unterlauft die Hirde = V

Leitfaden fur Agility-Richter 20




3. Hund lauft unter der Stange hindurch und wirft diese dabei ab: Zerstérung des
Gerates wahrend es absolviert wird = D

4,5 und 6. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates und Ubertritt diese Linie = V

7. Hund landet vor der VL des nachsten Gerétes und lauft vor diesem vorbei, ohne es
zu absolvieren =V

3

Agility Blues
Beispiele:

1, 2 und 3. Hunde mit kurzem Galoppsprung und langsame Hunde landen vor der VL des
nachsten Gerates und konnen sich diesem zuwenden. Hunde mit langem
Galoppsprung und sehr schnelle Hunde kdnnen hinter der VL des néachsten Gerétes
landen jedoch aufgrund ihres Kérperbaus oder ihrer Geschwindigkeit nicht wenden,
ohne die Verweigerungslinie zu Uberschreiten = OK

4, Noch extremer, jedoch landet der Hund in einem Bereich, von wo aus er sich nicht
zum korrekten Hindernis bewegen kann = OK

[R]
Agility Blues
Beispiele:
1. Hund landet hinter der VL des nédchsten Gerates und Ubertritt diese Linie mehr als einmal =
V

2. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates und ubertritt diese Linie nur einmal = OK
3. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates (10) und Ubertritt diese Linie =V
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OK=no fault
F=fault
R=refusal
E=disgualified
7 i ~F 6]
E] R]
——— qII=-=h

Agility Blues
Beispiele:

1. Hund landet hinter der VL des nédchsten Gerates und Ubertritt diese Linie nur einmal = OK

2. Hund landet hinter der VL des nachsten Geréates und Ubertritt diese Linie mehr als einmal =
\YJ

3. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates und Ubertritt diese Linie nur einmal = OK,
selbst wenn der Hund sich hinter der VL um sich selbst dreht.

4. Hund landet vor der VL des néachsten Gerates und Ubertritt diese Linie = V

OK=no fault
F=fault
R=refuszal
E=disqualfied

Agility Blues
Beispiele:

1. Hund landet vor der VL des nachsten Gerétes (Tunnel) und dbertritt diese Linie =V

2. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates (Tunnel), Uberspringt es und betritt es
dann =V (keine D fur Einschlagen eines falschen Parcours).

3. Hund landet hinter der VL des nachsten Geréates (Tunnel), Uberspringt es zweimal und
betritt es dann =V (nicht V+V, da der Hund nur einen einzigen Versuch an diesem Gerat
unternimmt, und keine D fir Einschlagen eines falschen Parcours).

4. Hund landet hinter der VL des nadchsten Geréates (Slalom), lauft zweimal durch dieses
hindurch und fadelt dann ein = V (nicht V+V, da der Hund nur einen einzigen Versuch an
diesem Gerat unternimmt, und keine D fur Einschlagen eines falschen Parcours).
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OK=no fault
F=fault
R=refusal

E=dizqualfied

Beispiele:
1und 2.

3.

4.

OK=no faults
F=fault
R=refusal
E=disgualified

Beispiele:

Agility Blues

Hund landet vor der VL des nachsten Gerétes (Tunnel), Ubertritt diese Linie und
uberspringt das zu nehmende Gerét = V (keine D)

Hund betritt den Tunnel korrekt, kommt wieder heraus (Verweigerung) und lauft
dann am Tunnel vorbei, wobei die VL tbertreten wird (2. Verweigerung) = V+V
Hund Uberspringt den Tunnel (Verweigerung), dreht um und Ubertritt die VL des
Tunnels (2. Verweigerung) = V+V

Agility Blues

1. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates (A-Wand), Ubertritt diese Linie einmal und
unterlauft das zu nehmende Gerat = V (keine D).

2. Hund landet vor der VL des nachsten Geréates (Tunnel), Ubertritt diese Linie einmal und
unterlauft ein Geréat, das er nicht nehmen darf (A-Wand). Jedoch kann der Hund dies in
dieser durch den Richter herbeigefiihrten Situation nicht vermeiden =V (keine D).

3. Hund landet vor der VL des nachsten Geréates (Tunnel), Ubertritt diese Linie einmal und
unterlduft ein Gerét, das er nicht nehmen darf (A-Wand). Jedoch kann der Hund dies in
dieser durch den Richter herbeigefiihrten Situation nicht vermeiden =V (keine D).

4. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates (Sacktunnel) und unterlauft ein Gerét, das er
nicht nehmen darf (A-Wand) =D
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OK=no fault
F=fault
R=refusal
E E=disqualfied
Agility Blues
Beispiele:

1. Hund landet vor der VL des nachsten Gerétes (Tunnel) und Ubertritt diese Linie =V

2. Hund landet vor der VL des nachsten Gerates (Tunnel) und Ubertritt diese Linie, indem er
auf die A-Wand zulauft = V (der Hund sieht den Tunnel wahrend er die A-Wand anlauft).

3. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates (Tunnel), Ubertritt diese Linie einmal und
unterlauft ein Hindernis, das er nicht nehmen darf (A-Wand). Jedoch kann der Hund dies in
dieser durch den Richter herbeigefuhrten Situation nicht vermeiden = V (keine D).

4. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates (Tunnel), Ubertritt diese Linie nicht und
unterlauft ein Geréat, das er nicht nehmen darf (A-Wand) = D

Beispiele:

Verweigerungen  mit/  ohne
Anlauf eines falsches Geréates.

Py
1. Hund landet vor der VL . (14
des nachsten Gerétes (4) [} e
und Ubertritt diese Linie = & i
M [\ = S
2. Hund landet vor der VL f N/ [ pyany
des nachsten Gerates (3) /
und Ubertritt diese Linie, Rl | (
befindet sich jedoch nicht s 1
in einem Bereich, von wo ) 2] ;
aus er das korrekte Gerat ¥, ~—
anlaufen kann = OK 73 A 'E‘

Diese 2  Situationen  sind
eindeutig, alle dazwischen liegenden Situationen missen vom Richter im entsprechenden Moment
entschieden werden.

Wenn ein Hund stehen bleibt oder sich im Absprungbereich um die eigene Achse dreht, erhalt der
Hund eine Verweigerung.

Der Absprungbereich ist von der Grol3e des Hundes abhangig. Hunde mit kurzem Galoppsprung
haben automatisch einen kleineren Bereich, um abzuspringen, als Hunde mit groRem
Galoppsprung. Es obliegt dem Richter, dariber zu entscheiden. Zwei Anhaltspunkte konnen
genutzt werden, um eine Entscheidung zu erleichtern:

1. Wenn sich der Hund bis auf eine Hundeldnge an das Gerat heranbewegt und es nicht
absolviert, handelt es sich um eine Verweigerung.

2. Wenn der Hund sich dreht und der Richter denkt: “Warum springt der Hund nicht ab?”,
dann ist es eine Verweigerung.

Leitfaden fur Agility-Richter 24




OK=no fault
F=fault
R=refusal
E=disqualfied

ﬁ

Agility Blues

Beispiele:

1. Hund dreht sich in einem Bereich, wo er nicht zur Hirde 2 abspringen kann = OK
2. Hund dreht sich in einem Bereich, wo er abspringen sollte = V

3. Hund dreht sich in einem Bereich, wo er nicht zur Hirde 2 abspringen kann = OK
4. Hund dreht sich in einem Bereich, wo er in den Tunnel gehen sollte (Absprung) =

h 1 AN AT 1 h Lo =
1T T Ll | LA
e @w{\u i
OK=no fault
F=fault
R=refusal
E=disqualified
Agility Blues

Beispiele:

1. oben links: Hund dreht sich in einem Bereich, wo er in den Slalom einfadeln sollte
(LAbsprungpunkt®) =V

2. oben rechts: falscher Eingang =V (der Hund nimmt dann den korrekten Eingang)

3. unten: Hund absolviert das Gerat (mehr als zwei Tote) in der falschen Richtung = D
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14.2 Kontaktzonen, Verweigerungen und Fehler

Bei Kontaktzonengeraten funktioniert die Einteilung in Bereiche vor und hinter der VL nicht
wirklich, weil die Situation sich ein wenig anders darstellt. Selbst wenn der Hund sich hinter der VL
befindet, kann er immer noch auf das Hindernis gelangen — in diesem Fall sollte er nicht bestraft
werden, wenn der Hund die Aufgangszone bertihrt.

Hier einige Beispiele:

OK=no fault
F=fault
R=refusal

: E=disqualified

Agility Blues

Bertihren der Aufgangszone, Verlassen der A-Wand vor der Mitte =V

Uberschreiten der VL, Betreten der A-Wand, ohne die Aufgangszone zu beriihren = F
Bertihren der Aufgangszone, Verlassen des Laufstegs im Bereich des Aufgangs oder der
waagerechten Planke =V

4. Uberschreiten der VL, Betreten des Laufstegs, ohne die Aufgangszone zu berihren = F

wh e

/\ I

she

Der Hund verfehlt die Kontaktzone, als er vom Gerat springt = F, selbst wenn er die Kontaktzone
berthrt hat, bevor er zurtickgelaufen ist.

Der Hund kommt die A-Wand herunter und berthrt mit
vier Pfoten den Abgang. Er springt dann ab, bevor er
die Kontaktzone beriihrt, landet mit zwei Pfoten auf
dem Boden und fallt mit den Hinterpfoten zurtick auf

&é%b@ die Zone = OK

Der Hund springt Uber den Scheitelpunkt der A-Wand
und landet, ohne den Abgang mit einer Pfote zu
bertihren, mit beiden Vorderpfoten direkt auf dem
Boden (selbst wenn er mit den beiden Hinterpfoten
zurlick auf die Zone fallt) = D
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Beispiele: 0 5

1. Der Hund lauft am Wippenaufgang vorbei, springt auf den
oberen Teil des Wippenaufgangs (F) und auf der anderen
Seite wieder herunter, lauft um den Wippenaufgang
herum, verfehlt die Aufgangszone (F) und Uberwindet den
Rest der Wippe = F+V+F

2. Der Hund lauft am Wippenaufgang vorbei, springt Uber die
Planke der Wippe (V), lauft um den Wippenaufgang
herum, verfehlt die Aufgangszone (F) und uberwindet den °
Rest der Wippe = V+F

0 5

Agility Blues

Beispiele:

1. Hund landet hinter der VL des ndchsten Gerates (Tunnel) und lbertritt diese Linie zweimal
= V (Verweigerung des Tunnels, kein Einschlagen eines falschen Parcours beim
Unterlaufen des Laufstegs)

2. Hund landet hinter der VL des nachsten Gerates (Tunnel) und lauft unter das falsche Gerat
= D (keine Verweigerung des Tunnels)

14.3 Beurteilen einer “Flugwippe”

Das Richten von Flugwippen ist nicht immer einfach.
Definition von ,Verlassen der Wippe* = Beine in der Luft, Uberhaupt kein Pfotenkontakt mehr.

3 a L 12 15 21 25 30 a5 3

Agility Blues
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Links: Die Wippe ist kurz davor, den Boden zu beriihren: Der Hund driickt die Wippe zu
Boden, wobei jedoch noch Kontakt mit den Hinterpfoten zur Wippe besteht, wenn
diese den Boden beriihrt = OK.

Rechts: Diese Situation ist schwieriger zu beurteilen. Der Hund druckt die Wippe ebenfalls
nach unten, aber man kann nicht sicher sein, ob die Wippe den Boden wirklich
berthrt, bevor die letzte Hinterpfote den Kontakt zu dieser verliert. Deshalb ist hier
im Zweifel fir den Hund zu entscheiden.

I}K\K\ﬁ ::::::%3:3 ?5

Links: Der Hund beginnt zu friih, die Wippen zu verlassen, landet jedoch mit zwei Pfoten
auf und zwei Pfoten hinter dem Gerét = OK
Rechts: Der Hund beginnt zu fruh, die Wippen zu verlassen und landet auf dem Boden = F

14.4 Zweiter Richter am Aufgang des Laufstegs

Wenn ein Assistenzrichter im Parcours agiert, darf er ausschlieBlich die Aufgangszone des
Laufstegs beurteilen und, falls nétig, den unmittelbaren Bereich um den Aufgang des Laufstegs,
wahrend der Hund sich diesem in der Parcoursreihenfolge nahert.

Agility Blues
Beide Richter missen im Klaren dartber sein, wer was beurteilt:

1. Der Bereich, fur den der Assistent verantwortlich ist, erstreckt Gber auf die Kontaktzone,
Bertihrungen des Hundes/ Geréates und Verweigerungen — dies bis der Hund mit allen vier
Pfoten auf der waagerechten Planke ist.

2. In dieser Situation beobachtet der Assistent auch den Ausgang von Gerat 2 (Tunnel — dies
schlie3t das Disqualifizieren des Hundes ein, wenn dieser in den Tunnel anstatt auf Gerat
4, den Laufsteg geht).

3. Wenn der Tunnel wie in Beispiel 3 in U-Form gelegt ist, sollte der Assistent zusatzlich zu
den zuvor erwahnten Punkten auch den Eingang des Tunnels beurteilen.
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15. Anderes

15.1 Disqualifikationen

Beschreibung von ,Verlassen des Rings”:

¢ Der Hund hat au3erhalb des Rings etwas entdeckt, das offensichtlich interessanter fir ihn
ist, als im Ring zu bleiben
o Der Hundefuhrer hat mehrere Male versucht, seinen Hund zu rufen, jedoch erfolglos

15.2 Verweigerungen

Ein Hund, der fir das Anhalten auf der Strecke (nicht auf einem Geréat) eine Verweigerung erhalt,
sollte keine weitere Verweigerung erhalten, bevor er nicht wenigstens einen weiteren Schritt getan
hat.

15.3 Startsequenz

Verweigert der Hund das erste Hindernis, hat der Hundeflhrer die Verweigerung in einer
flieRenden Bewegung zu korrigieren.

Startet der Hundefuhrer den Hund erneut oder unterbricht dessen naturliche Bewegung, um ihn
erneut starten zu lassen = D

15.4 Wiederholungslauf

Wenn ein Wiederholungslauf notwendig ist, sind folgende Punkte zu beachten:

e Alle Strafpunkte, die der Hund erhalten hat, bevor sein Lauf unterbrochen wurde, bleiben
gultig.

¢ Die Beurteilung setzt an der Stelle wieder ein, an der der Hund angehalten wurde.
Der Parcours ist in der richtigen Reihenfolge und der Fahigkeit des Hundeflhrers
entsprechend bestmdglich zu absolvieren.

e Der Richter kann dennoch entscheiden, den Hund zu bestrafen, wenn er das Gefihl hat,
dass der Hundefiihrer nicht sein Bestmdglichstes tut, um den Wiederholungslauf korrekt zu
absolvieren.

Die englische Version dieser Richtlinien ist die urspringliche.

Diese Richtlinien wurden durch den FCI-Vorstand in Juni 2017 genehmigt. Sie werden
angewendet und sind gultig ab dem 1. Januar 2018.
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